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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

В настоящее время, нельзя себе представить не одно
производственное предприятие, на котором не используются компьютерные
технологии. Осуществление любой деятельности проводится с
максимальным использованием персональных компьютеров. Умение
работать на компьютере также важно, как писать и считать.

Особое значение приобретает сегодня владение информационно-
коммуникационными технологиями для поиска, передачи, хранения,
обработки различных видов информации (текстовой, числовой, графической,
видео- и аудиоматериалов).

Одним из ключевых направлений применения компьютерной техники
учащимися является грамотное оформление результатов своей деятельности
в виде отчетов, сообщений, докладов, рефератов и проектов. Создание
электронных документов сложно и интересно, а по их качеству судят о
формировании информационной культуры пользователя.

Для учеников особенно важно уметь работать с информацией по
различным предметам школьного курса (математика, физика, химия,
биология, русский язык, иностранный язык, литература, география и др.)

Целями являются:
формирование основ мировоззрения, соответствующего современному

уровню развития науки информатики, достижениям научно-технического
прогресса и общественной практики, за счёт развития представлений об
информации как о важнейшем стратегическом ресурсе развития личности,
государства, общества, понимание роли информационных процессов,
информационных ресурсов и информационных технологий в условиях
цифровой трансформации многих сфер жизни современного общества;

развитие алгоритмического мышления как необходимого условия
профессиональной деятельности в современном информационном обществе,
предполагающего способность обучающегося разбивать сложные задачи на
более простые подзадачи, сравнивать новые задачи с задачами, решёнными
ранее, определять шаги для достижения результата и так далее;

формирование и развитие компетенций обучающихся в области
использования информационно-коммуникационных технологий, в том числе
знаний, умений и навыков работы с информацией, программирования,
коммуникации в современных цифровых средах в условиях обеспечения
информационной безопасности личности обучающегося;
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воспитание ответственного и избирательного отношения к информации
с учётом правовых и этических аспектов её распространения, стремления к
продолжению образования в области информационных технологий и
созидательной деятельности с применением средств информационных
технологий.

Информатика отражает:
сущность информатики как научной дисциплины, изучающей

закономерности протекания и возможности автоматизации информационных
процессов в различных системах;

основные области применения информатики, прежде всего
информационные технологии, управление и социальную сферу;

междисциплинарный характер информатики и информационной
деятельности.

Изучение информатики оказывает существенное влияние на
формирование мировоззрения обучающегося, его жизненную позицию,
закладывает основы понимания принципов функционирования и
использования информационных технологий как необходимого инструмента
практически любой деятельности и одного из наиболее значимых
технологических достижений современной цивилизации. Многие
предметные знания и способы деятельности, освоенные обучающимися при
изучении информатики, находят применение как в рамках образовательного
процесса при изучении других предметных областей, так и в иных
жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств
личности, то есть ориентированы на формирование метапредметных и
личностных результатов обучения.

Основные задачи учебного предмета «Информатика» – сформировать у
обучающихся:

понимание принципов устройства и функционирования объектов
цифрового окружения, представления об истории и тенденциях развития
информатики периода цифровой трансформации современного общества;

владение базовыми нормами информационной этики и права, основами
информационной безопасности, знания, умения и навыки грамотной
постановки задач, возникающих в практической деятельности, для их
решения с помощью информационных технологий, умения и навыки
формализованного описания поставленных задач;

базовые знания об информационном моделировании, в том числе о
математическом моделировании;

знание основных алгоритмических структур и умение применять эти
знания для построения алгоритмов решения задач по их математическим
моделям;
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умения и навыки составления простых программ по построенному
алгоритму на одном из языков программирования высокого уровня;

умения и навыки эффективного использования основных типов
прикладных программ (приложений) общего назначения и информационных
систем для решения с их помощью практических задач;

умение грамотно интерпретировать результаты решения практических
задач с помощью информационных технологий, применять полученные
результаты в практической деятельности.

Цели и задачи изучения информатики на уровне основного общего
образования определяют структуру основного содержания учебного
предмета в виде следующих четырёх тематических разделов:

цифровая грамотность;
теоретические основы информатики;
алгоритмы и программирование;
информационные технологии.
В системе общего образования информатика признана обязательным

учебным предметом, входящим в состав предметной области «Математика и
информатика». ФГОС ООО предусмотрены требования к освоению
предметных результатов по информатике на базовом и углублённом уровнях,
имеющих общее содержательное ядро и согласованных между собой.
Общее число часов, для изучения программы – 34 часа: в 7 классе – 34
часов (1 часа в неделю).

Направленность программы: техническая.

Возрастная аудитория: 12 - 14 лет.

Продолжительность обучения: 1 года



СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ

7 КЛАСС

Цифровая грамотность.
Компьютер – универсальное вычислительное устройство, работающее

по программе. Типы компьютеров: персональные компьютеры, встроенные
компьютеры, суперкомпьютеры. Мобильные устройства. Техника
безопасности и правила работы на компьютере.

Основные компоненты компьютера и их назначение. Процессор.
Оперативная и долговременная память. Устройства ввода и вывода.
Сенсорный ввод, датчики мобильных устройств, средства биометрической
аутентификации.

История развития компьютеров и программного обеспечения.
Поколения компьютеров. Современные тенденции развития компьютеров.
Суперкомпьютеры. Параллельные вычисления. Персональный компьютер.
Процессор и его характеристики (тактовая частота, разрядность).
Оперативная память. Долговременная память. Устройства ввода и вывода.
Объём хранимых данных (оперативная память компьютера, жёсткий диск и
твердотельный накопитель, постоянная память смартфона) и скорость
доступа для различных видов носителей.

Программное обеспечение компьютера. Прикладное программное
обеспечение. Системное программное обеспечение. Системы
программирования. Правовая охрана программ и данных. Бесплатные и
условно-бесплатные программы. Свободное программное обеспечение.

Файлы и папки (каталоги). Типы файлов. Свойства файлов.
Характерные размеры файлов различных типов (страница текста,
электронная книга, фотография, запись песни, видеоклип, полнометражный
фильм).

Принципы построения файловых систем. Полное имя файла (папки,
каталога). Путь к файлу (папке, каталогу).

Файловый менеджер. Работа с файлами и папками (каталогами):
создание, копирование, перемещение, переименование и удаление файлов и
папок (каталогов). Поиск файлов.

Архивация данных. Использование программ-архиваторов.
Компьютерные вирусы и другие вредоносные программы. Программы

для защиты от вирусов.

Программа состоит из 5 разделов:

№п\п
Наименование разделов и тем

Всего часов
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1. Обработка информации в PowerPoint 8

2. Обработка текстовой информации 6

3. Решение логических задач 6

4. Создание видеороликов 7

5. Компьютерная графика 7

Итого 34 ч

Практикум раздела «Обработка текстовой информации» позволяет
сформировать у учащихся навыки работы с текстовыми документами.
Указанные операции по подготовке и обработке текста может использоваться
не только непосредственно на уроках информатики, но и в рамках других
предметов при подготовке рефератов, отчетов и других творческих
письменных работ.

Раздел «Обработка информации в PowerPoint» предусматривает
занятия по подготовке компьютерных презентаций. Темы познакомят с
возможностями работы редактора презентаций и предполагает выполнение
практических заданий. Особенностью практикума является его проектный
характер: учащиеся, выполняя предложенные задания, шаг за шагом
продвигаются к единой цели – создание презентации к проекту по выбранной
теме в рамках курса «Основы проектной деятельности».

Раздел 1. Обработка информации в PowerPoint-8 ч.
Компьютерные презентации. Описание последовательно

развивающихся событий (сюжет). Дизайн презентации и макеты слайдов.
Звуковая и видео информация. Анимация. Возможности настройки анимации
в редакторе презентаций.

Раздел 2. Обработка текстовой информации-6 ч.
Интерфейс текстовых редакторов. Обработка текстов. Текстовые

документы и их структурные единицы (раздел, абзац, строка, слово, символ).
Технологии создания текстовых документов. Создание и редактирование
текстовых документов на компьютере (вставка, удаление и замена символов,
работа с фрагментами текстов, проверка правописания, расстановка
переносов). Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет).
Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки). Стилевое
форматирование. Включение в текстовый документ списков, таблиц и
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графических объектов. Коллективная работа над документом. Сохранение
документа в различных текстовых форматах.

Раздел 3. Решение логических задач-6 ч.
Задачи на смекалку. Упорядочение элементов множеств.

Закономерности. Взаимно однозначные соответствие. Логические выводы.
Задачи о переправах. Задачи о разъездах. Задачи о переливаниях. Задачи о
взвешиваниях. Арифметические задачи. Лингвистические задачи.

Раздел 4. Создание видеороликов-7ч.
Интерфейс программы Windows Movie Make. Импорт видеозаписи,

сделанной с помощью цифровой видеокамеры. Сохранение всех
любительских видеоматериалов на компьютере. Упорядочивание выбранных
видеоклипов по любому из свойств. Видеопереходы между клипами. Импорт
музыкального сопровождения, звуковых эффектов и закадрового
комментария.

Раздел 5. Компьютерная графика-7ч.

Программные средства для работы с графикой. Графический редактор
Gimp. Инструменты рисования. Инструменты рисования линий. Создание
стандартных фигур. Заливка областей. Исполнение фигур. Исполнение
надписей. Изменение масштаба просмотра. Изменение размера рисунка.
Сохранение рисунка. Операции с цветом. Работа с объектами. Выбор
фрагмента изображения. Монтаж рисунка из объектов. Внедрение и
связывание объектов. Вставка графического объекта в текстовый документ.
Работа с фрагментами: удаление, перемещение, копирование.
Преобразование фрагментов

Программа «Компьютер и я» предназначена для организации
внеурочной деятельности по общеинтеллектуальному направлению развития
личности.

Программа позволяет продолжить осваивать наиболее
распространенные офисные программные пакеты по обработке текста и
подготовки презентаций. Разделы этого курса расширяют изучаемые в курсе
информатики 7 класса темы за счет использования практических и
проектных работ.
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ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения
курса

В ходе изучения программы в основном формируются и получают
развитие метапредметных результатов, такие как:

 владение основными универсальными умениями
информационного характера: постановка и формулирование проблемы;
поиск и выделение необходимой информации, применение методов
информационного поиска; структурирование и визуализация информации;
выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от
конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности
при решении проблем творческого и поискового характера;

 ИКТ-компетентность - широкий спектр умений и навыков
использования средств информационных и коммуникационных технологий
для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов
информации (работа с текстом, гипертекстом, звуком и графикой в среде
соответствующих редакторов; поиск, информации в компьютерных сетях);

 владение основами продуктивного взаимодействия и
сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умение правильно, четко и
однозначно сформулировать мысль в понятной собеседнику форме; умение
осуществлять в коллективе совместную информационную деятельность, в
частности при выполнении проекта; умение выступать перед аудиторией,
представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ;
использование коммуникационных технологий в учебной деятельности и
повседневной жизни.

Развитие личностных результатов:
 формирование ответственного отношения к учению, готовности и

способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе
мотивации к обучению и познанию;

 формирование коммуникативной компетентности в общении и
сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста,
взрослыми в процессе образовательной, учебно-исследовательской,
творческой и других видов деятельности.

В части развития предметных результатов наибольшее влияние
изучение программы оказывает на:

 формирование информационной и алгоритмической культуры;
 формирование представления о компьютере как универсальном

устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений
использования компьютерных устройств;
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 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного
поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете.

Регулятивные универсальные учебные действия:
Учащийся научиться:
 целеполаганию, включая постановку новых целей,

преобразование практической задачи в познавательную;
 самостоятельно анализировать условия достижения цели на

основе учета выделенных учителем ориентиров действия в новом учебном
материале;

 планировать пути достижения целей;
 уметь самостоятельно контролировать свое время и управлять им.

Коммуникативные универсальные учебные действия:
Учащийся научиться:
 учитывать различные мнения и стремиться к координации

различных позиций в сотрудничестве;
 аргументировать свою точку зрения и отстаивать свою позицию;
 задавать вопросы, необходимые для организации собственной

деятельности и сотрудничества с партёром;
 осуществлять самоконтроль, взаимоконтроль и оказывать в

сотрудничестве взаимопомощь.

Познавательные универсальные учебные действия:
Учащийся научиться:
 применять текстовый процессор для набора, редактирования и

форматирования текстов, создания списков и таблиц;
 применять инструменты простейших графических редакторов

для создания и редактирования рисунков;
 создавать простейшие мультимедийные презентации для

поддержки своих выступлений;
 осуществлять выбор наиболее эффективных способов решения

задач в зависимости от конкретных условий;
 давать определение понятиям;
 устанавливать причинно-следственные связи;
 строить логические рассуждения, включающее установление

причинно-следственные связей.
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Тематическое планирование

№ занятия Тема занятия Количест
во часов

Раздел 1. Обработка информации в PowerPoint (8 часов)
1 Инструктаж по ТБ. Назначение и основные

элементы программы PowerPoint
1

2 Интерфейс PowerPoint 1

3 Слайд и его оформление. Шаблоны 1

4 Выбор и вставка объектов в слайд 1

5 Копирование и перемещение слайдов 1

6 Мультимедиа: анимация, звук, видео 1

7 Переходы и их настройка 1

8 Навигационные компоненты, настройка показа
презентации

1

Раздел 2. Обработка текстовой информации (6 часов)
9 Интерфейс текстового редактора 1

10 Ввод и редактирование текста. Проверка
орфографии.

1

11 Копирование, перемещение, форматирование
текста

1

12 Создание списков. Создание таблиц 1

13 Поиск и замена по тексту. 1

14 Вставка символов, рисунков, объектов в текст. 1

Раздел 3. Решение логических задач (6 часов)
15 Задачи на смекалку 1

16 Упорядочение элементов множеств 1

17 Взаимно однозначные соответствие 1
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18 Задачи о переправах 1

19 Задачи о переливаниях 1

20 Задачи о взвешиваниях 1

Раздел 4. Создание видеороликов (7 часов)
21 Возможности и интерфейс программы Windows

Movie Make
1

22 Создание видеоклипов 1

23 Видеопереходы 1

24 Добавление файлов в видеоролик 1

25 Добавление звуков в видеоролик 1

26 Добавление титров в видеоролик 1

27 Создание видеоролика на заданную тему 1

Раздел 5. Компьютерная графика (7 часов)
28 Введение в компьютерную графику. Редакторы. 1

29 Особенности редактора Gimp 1

30 Инструменты. 1

31 Построение сложного рисунка из геометрических
фигур.

1

32 Операции с фрагментами в графическом
редакторе.

1

33 Текст. Работа с текстом в графическом редакторе. 1

34 Практическая работа «Создай свой шедевр» 1
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Список литературы
Основная учебная литература
Литература для педагога:

. Босова Л. Л. Босова А. Ю. Информатика: учебник для 5 и 6 класса
(ФГОС). - М.: БИНОМ, 2013-2015.

. Босова Л. Л. Босова А. Ю. Информатика: рабочая тетрадь для 5 и 6
класса (ФГОС). – М.: БИНОМ, 2013-2015.

. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 5–6 классы : методическое
пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

Литература для детей
Босова Л. Л. Босова А. Ю. Информатика: учебник для 5 и 6 класса
(ФГОС). - М.: БИНОМ, 2013-2015.

Дополнительная учебная литература

. Босова Л. Л., Босова А. Ю. Информатика. Программа для основной
школы: 5–6 классы. 7-9 классы. (ФГОС). – М.: БИНОМ, 2013.

. Единая коллекция Цифровых Образовательных Ресурсов.
URL: http://school-cjllection.edu.ru/

. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (metodist.lbz.ru/)

. Единая коллекция Цифровых Образовательных Ресурсов. URL:
http://school-cjllection.edu.ru/

https://www.google.com/url?q=http://school-cjllection.edu.ru/&sa=D&ust=1593087162538000

